OBJETVO

Acaban de salir las notas de proyectos... y son malas noticias. Seis unidades docentes, seis
] | ; proyectos distintos y toda la ETSAM para descubriro. ¢Serés capaz de averiguar como ocurrié?
‘ ; | Utiliza tus dotes proyectivas deductivas para descubrir:
! : - ¢, Qué unidad docente te suspendié?
- ., Con qué proyecto?
- ,En qué lugar de la escuela?
Quizés el Argluedo pueda recordarte en cierto modo a un juego de mesa bastante conocido. .. En
el Argluedo las cosas se ponen serias, con los suspensos en proyectos NO SE JUEGA. Sera
necesario gue pongas todo tu ingenio a trabajar para descubrir por qué no has aprobado. Con
e Tl 3 suerts, en el examen de julio, tal vez puedas salvar el semestre.
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- - Deberés colocar al catedrético de cada unidad docente en su "despacho” o casilla de salida,

o marcada en el tablero con el color comespondients. No importa cuéntas personas hayéis
suspendido (o vayéis a participar en el juego), los seis catedréaticos siempre estan ahl.

. 8 - Coloca cada uno de los proyectos en una sala distinta de la ETSAM. No es necesario que estén

en ninguna sala en concreto, en cuanto empecéis a moveros, las maguetas se moveran con

Vosotros.

- Divide las cartas en tres montones, uno correspondients a los lugares, otro a los profesores y el

altimo a los proyectos. Baragja bien cada uno de estos montones y selecciona (jsin mirarl) una carta

de cada uno. Estas tres cartas contendréan la solucién al misterio y revelardn qué cétedra te

suspendié, con qué proyecto y en qué lugar. Coloca estas tres cartas boca abajo en el centro del

tablero o lo que es lo mismo, en el CDC, el centro neurélgico de la escusla.

- A continuacion, bargja juntas el resto de las cartas y repértelas todas boca abajo de manera que

todos vosotros tengéis el mismo ndmero de cartas.
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- Como buenos estudiantes de arquitectura deberéis tener todos algun tipo de papel y algun tipo de
utensilio que os permita escribir en él. Es el momento de que cada uno de vosotros reproduzea el
esguema que hay a continuacién ya que os serd muy Util a la hora de averiguar quién ha sido el
desalmado que os ha suspendido (y con qué proyecto y en qué lugar, datos iguamente
importantes):

TABLON DE NOTAS _estancias

CATEDRAS SOSPECHOSAS PROYECTOS SUSPENSOS
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. 5 -Una vez realizado, deberés reflejar las cartas que has recibido en la tabla, ya gue si estén en tu
: . o) mano es imposible que estén en el CDC y por lo tanto ser las cartas que contengan la solucion. Es
sencillo, si has conseguido aprobar mecénica fisica no te resultaré dificil seguir la dinémica del juego.
¥ 3 Gl Si no la has aprobado... es igual, de todas maneras sigue siendo sencillo.
3 ; :: Ahora que todo esté preparado es hora de comenzar.
- =™
- = REGLAS DE JUEGO

Para descubrir las condiciones de tu suspenso necesitards dos dados. Como un estudiante de
arquitectura no suele tener dados a mano te facilitamos esta app gratuita para el mévil con la que
podrés disponer de dados de forma virtual. Te la puedes descargar con los cédigos BIDI de la parte
de abajo del tablero.
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-Decide quién empieza: a nadie le apstece suspender pero alguien tiene que hacerlo. Tirad el dado
y el que saque la mayor puntuacion empieza.

-Tira los dados y mueve al catedrético por las casillas (baldosas) hasta llegar a una estancia de la
ETSAM. Sdlo puedes moverte ortogonalments lo cual no deberfa extrafiarte. No necesitas una tirada
exacta para entrar en una estancia, pueden sobrarte movimientos. Si no consigues una puntuacion
lo suficientemente alta para entrar en una estancia tendrds que quedarte esperando en el pasillo
hasta que llegue un bedel... o hasta tu siguiente tumo.

-Una vez en una estancia de la ETSAM puedes hacer una suposicion sobre tu suspenso. Tendra
gue ser sismpre sobre la estancia en la que estés, pero de cualquier unidad docente o proyecto.
Para ello traslada al catedrético y la magueta al lugar en el que estés. Por ejemplo si entras en la
cafeterfa: "Me ha suspendido la unidad docente de Capitel con el proyecto de curvas y me he
enterado en la cafeterfa”.

Ol ! 5 -Si el compafiero de tu izquierda tiene alguna de las cartas sobre la gue se ha realizado la suposicion
> e T ey il B i r deberé ensefiértela en secreto y U la apuntarés en tu esguema. Si no tiene ninguna se pasara &l

B= ; TEEE i compariero siguiente y asl sucesivamente. Si nadie tiene ninguna carta es que has descubierto el
misterio sobre el suspenso, siempre y cuando no te estuvieras echando un farol preguntando por
tus propias cartas. Puedes utilizar la estrategia que consideres oportuna siempre recordando que
cuando juegas al Argluedo, o ganas o mueres.
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-Utiliza tu esquema para deducir los distintos elementos que han participado en el suspenso y no
dudes en usar tus mejores dotes deductivas para descubrir el misterio.

o (] ‘ E;’%—‘: : -PISTAl Existen pasadizos secretos dentro de la ETSAM que te permitiran moverte més rapidamente
*35§ 7y JJ'" <l entre estancias. Estos pasadizos podrfan o no existir en la ETSAM de verdad. Todos sabemos que
: en un plano siempre se pueden trucar algunas cosillas para que coincidan.

Si ganas el juego, ENHORABUENA, has descubierto cuales fueron las condiciones de tu suspenso
B en proyectos. Sin embargo eso no te garantiza gue vayan a aprobarte la asignatura
APPLE ﬁfp STORE | ahora... BUENA SUERTE EN JULIO!
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